


	Document d’étape concevoir le circuit de distribution 

Canal : les plateformes de téléchargement d’application 

Notre application de produit de luxe sera disponible sur les deux principales plateformes de 
téléchargement d'applications mobiles : l'App Store d'Apple, avec environ 650 millions 
d'utilisateurs actifs, et le Play Store de Google, qui revendique environ 2,5 milliards 
d’utilisateurs.1 Actuellement, l'App Store propose près de 2 millions d'applications 2, tandis 
que le Play Store en compte environ 2,65 millions. 3 

En combinant la distribution sur ces deux plateformes, nous visons à toucher plusieurs 
milliards d'utilisateurs potentiels, englobant à la fois les utilisateurs d'iOS et d'Android, et 
ainsi élargir notre portée auprès de notre public cible.

Pour ce document d’étape, je me suis appuyé sur le document "Fixer un prix", qui est 
directement lié à la stratégie de monétisation. De plus, les applications concurrentes 
mentionnées y sont également disponibles sur ces mêmes plateformes.

 

1. https://www.bfmtv.com/tech/apple/pourquoi-les-utilisateurs-d-i-phone-sont-plus-convoites-par-les-
developpeurs-que-les-possesseurs-de-telephones-android_AV-202309120564.html#:~:text=Apple 
affirme disposer de 650,Android" , pointe Horace Dediu.  
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PFR: mon PFR est une application payante qui a pour principe d’acheter des 
vêtements de seconde main. D’une façon opérationnelle, il faudra simplement 
prendre une photo du vêtement avec son smartphone et le vêtement de seconde 
main apparaîtra (si il existe en seconde main). Cela mettra alors en contact le 
vendeur qui possède le vêtement et le potentiel acheteur.  

Marché générique : Gagner du temps dans la gestion de ses achats vestimentaires 
tout en étant éco-responsable 
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2. https://www.apple.com/fr/app-store/#:~:text=Aujourd'hui, l'App,de deux millions d’apps.  
3. https://itrnews.com/articles/199321/pourquoi-le-nombre-total-dapplications-google-play-a-t-il-chute-

de-360-000-en-trois-ans.html. 


